Notas Vestuario Gilgamesh
Lo que me gusta es la simpleza que tienen estos bocetos y algo de un look 2D que se pierde en la  versión de abajo es muy brillosa y recargada. Creo que la tela tiene que tener como unos dibujos sutiles como en el boceto de diego, no tan perceptibles como los círculos. Los elementos se deben ver más simples y planos. 
Los detalles como esas líneas amarillas al costado hacen que se vea como una ropa deportiva o un traje de super héroe,  quiero evitar eso.
Quizás lo que tiene en la cintura no es una faja sino una especie de cinturón.
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